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Prezentul auxiliar didactic de 40 de pagini este un instrument de lucru individualizat,

proiectat specific pentru elevii de clasa a IlI-a care se confruntd cu dificultati de concentrare a

atentiei si deficit de focalizare (CES). Invitarea matematicii este structurati aici sub forma de

,,Misiuni” scurte, o strategie de gamificare menitd sa stimuleze motivatia intrinseca si sa reduca

anxietatea In fata efortului cognitiv prelungit.

Pentru a preveni oboseala timpurie si abandonul sarcinii, materialul aplicd principii

psihopedagogice clare: segmentarea continutului (chunking), instructiuni mono-sarcind (o singura

cerintd pe exercitiu), layout aerisit cu densitate textuala redusa si sprijin vizual pronuntat.

Parcursul celor 40 de pagini este organizat in 8 calupuri metodice, fiecare avand obiective

terapeutice si operationale bine definite:

Pagini 1-5 (Numerele 0 - 10 000): Obiectiv. Dezvoltarea simtului numeric si a

reprezentdrii vizuale a sistemului pozitional (sute, zeci, unitati, mii).

Pagini 6-12 (Adunarea si scaderea): Obiectiv: Consolidarea algoritmului de calcul scris

prin tehnici de sprijin grafic (ancore vizuale pentru ,,calculul in minte” si Imprumut).

Pagini 13—17 (Tabla inmultirii): Obiectiv: Trecerea conceptuald de la adunarea repetata la

inmultire, utilizand pasi pe axa si reguli schematice (cu 0, 1, 10).

Pagini 18-22 (Impartirea numerelor): Obiectiv: Intelegerea notiunii de distribuire in parti

egale (jumatate/sfert) si a relatiei de inversitate cu inmultirea.

Pagini 23-30 (Ordinea operatiilor & Probleme): Obiectiv: Deprinderea prioritatii

operatiilor si extragerea datelor din enunturi scurte pe baza de cuvinte-cheie.

Pagini 31-32 (Geometrie): Obiectiv: Recunoasterea formelor plane si a corpurilor 3D prin

asociere directd cu obiecte din realitatea imediata.

Pagini 3335 (Unitati de masurd): Obiectiv: Utilizarea practicd a matematicii In activitatile

zilnice (citirea ceasului, gestionarea banilor, marimi standard).

Pagini 3640 (Recapitulare finald & Evaluare formativa): Obiectiv: Fixarea cunostintelor
prin jocuri de atentie (labirinturi, careuri) si validarea emotionald a succesului prin

acordarea Diplomei de Merit (pag. 40).

Acest auxiliar transforma matematica dintr-o disciplind abstracta intr-un parcurs predictibil,

sigur si adaptat ritmului propriu de procesare al elevului, asigurand o evaluare formativa continua

si o crestere directd a stimei de sine.

Prof. Luminita Mihaela Balan



Misiunea 1: Detectivul de numere Q

1. Incercuieste doar numerele care au cifra S pe pozitia sutelor (prima cifra):

521 153 504 355 599 55

2. Scrie 1n caseta cate sute, zeci si unititi are fiecare numar, dupa model:

324 = 3 sute, 2 zeci, 4 unitati

e 158> sute, zecl, unitati
« 607> sute, zecl, unitati
« 430> sute, zecl, unitati

3. Deseneaza atitea buline cate iti arata cifra zecilor (cifra din mijloc):
o Pentru 243 deseneaza aici (cifra din mijloc este 4): o 0 0 o

e Pentru 135 deseneaza aici:




Misiunea 2: Drumul numerelor cm,

1. Completeaza numerele care lipsesc din mersul masinii (numéaram din 1 in 1):

[405]2[406] [ .. ]2 [408] [ .. ]2 [410]

2. Scrie vecinii mai mici (numarul din stanga):

. - 120
o -> 450
. - 900

3. Scrie vecinii mai mari (numarul din dreapta):

« 339>
« 671
e 799 >



Misiunea 3: Pasiirea flimandi &

Tine minte: Ciocul pasarii se deschide mereu spre numarul mai mare! (< sau >)

1. Pune semnul corect in caseta ( < sau>):

. 125[]152
.« 430[]340
.« 809[]890
« 600[]599

2. Coloreaza cu creion galben cel mai MARE numar din fiecare norisor:
e Primul nor: [ 210 ][ 120 ][ 201 ]

o Aldoileanor: [ 554 ][ 545 ][ 555]

3. Ajutd broscuta sd sard doar pe numerele MAI MICI decat 500.

Incercuieste-le:

320 610 499 105 501 250



Misiunea 4: Palatul celor 4 cifre @

Acum avem 4 cifre: Mii, Sute, Zeci, Unititi. Exemplu: 2 345

1. Uneste cu o linie numarul cu citirea lui corecta:

e 1000- * treil mii cinci sute
e 3500- * 0 mie
« 7000- * sapte mii

2. Scrie cu cifre numerele pe care le auzi de la doamna invitatoare (Dictare de

numere):
. a)
. b
. 0

3. Scrie in cifre:

e Doud mii trei sute =

« Patru mii opt sute =




Misiunea 5: Campionul Matematicii @

1. Scrie numerele in ordine, de la cel mai mic la cel mai mare:

4000, 1000, 5000, 2000

Raspuns: -> - -

2. Continua numaratoarea din 1 000 in 1 000:

[1000]=>[2000]=2] ..... 1=2[4000]=2 ... 1 =2[6000 ]

3. Deseneaza o fata vesela ( @ ) daca ai terminat aceasta pagina!



Misiunea 6: Constructorii de numere O

Tine minte: Adunam mereu unitdtile cu unitdtile, zecile cu zecile si sutele cu sutele!

1. Calculeaza pe verticala. Cifrele sunt deja asezate una sub alta:

124+ 503+ 612+

251 342 275

2. Uneste fiecare adunare cu rezultatul ei corect:

e« 200+300- * 900
e 400+100- * 500
e 700 +200- * 500

3. Coloreaza doar exercitiul care are rezultatul egal cu 450:

o exercitiul A: 400 + 50

o exercitiul B: 400+ 5



Misiunea 7: Detectivul scaderilor p

1. Calculeaza pe verticala. Taie cu o linie cifra daca te ajuta sa gandesti vizual:

457 - 896 - 355-

123 542 214

2. Ajuta-l pe catelus sa gaseasca osul! Rezolva scaderea din fiecare casuta:
o Casutal: 560-60=
o Casuta2: 890-90=

o Casuta3d: 230-30=

3. Pune semnul corect ( + sau - ) in caseta pentru ca exercitiul sa fie corect:
e 300[]100=400

« 500[]200 =300



Misiunea 8: Cifra din buzunar @

Cand aduni unitatile si iti da 10 sau mai mult, scrii unitatile si pui 1 ,,in minte” (in

buzunar) deasupra zecilor!

1. Calculeaza. Am pus un cerculet deasupra unde sa treci ce ai in minte:

@ @ @

145 267 438

235 124 325

2. Completeaza tabelul de mai jos:

Numarul Adauga 10 (+10)

190 200

450

295



Misiunea 9: iImprumutul de la vecini @

Cdnd nu poti sa scazi (de exemplu 3 - 5), te imprumuti de o zece de la vecinul din

stanga!

1. Calculeaza pe verticala, cu atentie la imprumut:
Plaintext

432 651 843
215 324 517

2. Corect sau Gresit? Verifica daca exercitiul este rezolvat bine. Incercuieste

raspunsul:

152-105=47

« [CORECT] sau [GRESIT]

10



Misiunea 10: Super-Calcule cu Mii

Este foarte usor! Calculezi doar primele cifre, iar zerourile le pui la sfarsit!

1. Calculeaza adunarile:

e« 2000 + 3000 = (Gandeste-te: 2 + 3 = 5, deci adaugi trei

zerouri)

« 5000+ 1000=

e 4000+4000=

2. Rezolva scaderile:

o« 7000-2000=
« 9000-5000=
« 6000-3000=

3. Bifeaza ( v ) caseta daci ai reusit sa fii concentrat pana la finalul Misiunii

10!

o [] Am reusit! Super!

11



Misiunea 11: Grupurile de buline @

Inmultirea inseamna sa adunam acelasi numar de mai multe ori. Semnul

inmultirii este ,, x " (ori).

1. Sa numéaram bulinele! Completeaza spatiile goale dupa model:

ee + o0 + ee = 6 buline

o De cate ori se repeta grupul de doua buline? De 3 ori.

o Scrie ca inmultire: 3 x2 =16

2. Acum incearca singur pe baza desenului:

AAA + AAA - triunghiuri
« De cate ori se repetd grupul de trei triunghiuri? De  ori.
« Scrie ca inmultire: X =

3. Calculeaza adunarea si scrie inmultirea:
e 5+5+5= = Inmultirea: 3 x 5 =

o 4+4= = Inmultirea: 2 x 4 =

12



Misiunea 12: Dublam si triplam! @

o Dublul unui numar inseamnd acel numar inmultit cu 2 (sau adunat cu el

insusi).

o Triplul unui numar inseamna acel numar inmultit cu 3.

1. Gaseste DUBLUL numerelor (inmulteste cu 2):

e Dublulluid = 2x4=
e Dublullui7=22x7=

e Dublulluil0 =>2x10=__

2. Gaseste TRIPLUL numerelor (inmulteste cu 3):
e Triplullui3d 23x3=
o TriplulluiS§=>3x5=

o Triplullui2 23x2=

3. Coloreaza caseta cu rezultatul corect:
e 2xX6==>[12]sau[ 14]
e 3x4=->[10]sau[12]

13



Misiunea 13: Siriturile broscutei &}

1. Ajuta broscuta sa sara din 4 in 4 pentru a gasi rezultatele inmultirii cu 4:
[0]=2[4]=2[8]=2[ .. [=2[16]2[20]>] .. ]
o Cateste 4 x 3?7 (A treia sariturd):

o Cateste 4 x 5? (A cincea sariturd):

2. Inmultirea cu 5 este cea mai usoara! Toate rezultatele se termina in 0 sau 5.

Calculeaza:
e Sx1=_
e S5x2=_
e 5x3=_
e Sx4=_
e 5x5=

3. Uneste exercitiul cu rezultatul lui:

o 4x2- *25
e 5x5- * 8
o 4x4- * 16

14



Misiunea 14: Numerele magice 0O
« & Regula lui 0: Orice numar inmultit cu 0 este mereu 0!
. @ Regula lui 1: Orice numar inmultit cu 1 raméane la fel!

« & Regula lui 10: Cand inmultesti cu 10, doar pui un zero la sfarsitul

numarului!

1. Aplica regula lui 0 (Totul devine zero!):

e 5x0=
e 9x0=
e 100x0=

2. Aplica regula lui 1 (Numarul nu se schimba!):

e 4x1=
e 8x1=
e 23x1=

3. Aplica regula lui 10 (Adauga un zero la final!):

e 2x10= (scrie 2 si adauga un 0)
e 6x10=
e 9x10=

15



Misiunea 15: Numerele in oglinda O

Daca schimbam ordinea numerelor la inmultire, rezultatul ramdane ACELASI!

De exemplu: 2 x 3 este egal cu 3 x 2 (ambele fac 6).

1. Completeaza numarul care lipseste pentru a pastra egalitatea:

° 4X2=2X
e 5x3=3x
e 6x1= X6

2. Rezolva perechile in oglinda:
e a)3x4= sidx3=

e b)2x5= siS5x2=

3. Deseneaza o steluta ﬁ in caseta daca ai terminat prima ta parte despre

inmultire!

R [ ] Am terminat cu succes!

16



Misiunea 16: Scara numerelor O

Cand auzi ,,de 6 ori mai mare”, inseamna ca trebuie sa inmultesti cu 6!

1. Calculeaza inmultirile cu 6:

6x2=

6x3=

e 6x5=

6x6=

2. Afla numerele de 7 ori mai mari decat:

e« 227x2=
e 427x4=
e 527x5=

3. Coloreaza cu verde caseta care are rezultatul corect:

e 6x4=-[20]sau[24]

e 7x3==>[21]sau[25]

17



Misiunea 17: Super-inmultirile

1. Ajuta-l pe robotel sa verifice calculele. Taie cu o linie rosie rezultatul

GRESIT:
e 8x2=16 (Corect/ Gresit)
o 8x5=45 (Corect / Gresit)

e 8x3 =24 (Corect/ Gresit)

2. Rezolva inmultirile cu 9 (Aproape de 10!):

9x2=

9x3=

e 9x4=

9x5=

3. Uneste punctele de la rezultatul cel mai mic la cel mai mare:

e 9x1(9)=>8x2(16)=9x3(27)

18



Misiunea 18: Tabelul campionilor @

1. Completeaza tabelul inmultirii (pasim din casuta in casuta):

x 2 3 4 5
6 12 30
8 16 32

2. Adevarat (A) sau Fals (F)?
e 9x2=2x9-21]]
e 8x0=8=2]]

o Tx1=7=21]

3. Coloreaza doar exercitiul care ascunde numarul 40:

o Exercitiul 1: 5x8

o Exercitiul 2: 6x7

19



Misiunea 19: Matematica din viata reala »

Problema 1:

Ana are 3 pungi cu bomboane. In fiecare pungi sunt cite 5 bomboane. Cate

bomboane are Ana in total?
o Ce stim?
o Pungi: 3
o Bomboane intr-o punga: 5
« Ce trebuie si facem? Inmultim numarul de pungi cu numarul de bomboane.

o Calcul: X =

o Raispuns: Ana are bomboane.

Problema 2:
Un bilet la teatru costa 9 lei. Cat costa 2 bilete?

o Calcul: X =

« Raspuns: Biletele costa lei.

20



Misiunea 20: Detectivul de cuvinte-cheie @ﬁ

Cuvantul magic: Cdnd in problema scrie ,,de ... ori mai mult”, noi vom face

operatia de inmultire!

Problema 1:

Radu are 4 masinute. Andrei are de 3 ori mai multe masinute. Cate masinute

are Andrei?

o Atentie la cuvantul magic: ,,de 3 ori mai multe” = facem inmultire cu 3.

o Calcul: X =

o Raspuns: Andrei are masinute.

Problema 2:

Intr-o vaza sunt 6 flori. In altd vaza sunt de 2 ori mai multe. Cate flori sunt in a

doua vaza?

o Calcul:

o Raspuns: Sunt flori.

21



Misiunea 21: impirtim bomboane! s 4

Impartirea inseamna sa punem obiecte in grupuri egale. Semnul impartirii

este,, : " (doua puncte).

1. Avem 6 bomboane si vrem sa le impartim in mod egal la 2 copii:
« Cate bomboane primeste fiecare copil?

o Deseneazd cate o bulind in fiecare farfurie de mai jos pana termini cele 6

buline:
Farfuria 1: [ ] Farfuria 2: | ]
o Raspuns: Fiecare copil primeste 3 bomboane.

o Scrie ca impartire: 6 : 2 =3

2. Acum incearca singur:
Imparte 8 mere in 2 cosuri egale:

o Scrie ca impartire: : =

e Raspuns ............oo

22



Misiunea 22: Operatiile in oglinda

Daca stii inmultirea, stii si impartirea! Gandeste-te: ,, De cdte ori se cuprinde

numarul mic in cel mare?”

1. Priveste exemplul si completeaza spatiile goale:

o Daca2x3=6,atunci6:2=3s516:3=2

2. Ajuta-te de inmultire ca sa gasesti rezultatul impartirii:

e Daca2x4=8=2atunci&:2=

e Dacal3x5=15=2atuncil5:3=

e Daca4x2=8=>atunci8:4=

3. Uneste operatia de inmultire cu impartirea ei sora:
e 2x5=10- *12:3=4

e 3x4=12"- *10:2=5

23



Misiunea 23: Tiiem in buciti! (=)
o Jumatatea unui numar inseamna acel numar impartit la 2.

o Sfertul unui numar Tnseamna acel numar impartit la 4.

1. Giseste JUMATATEA numerelor (imparte la 2):
o Jumatatea lui 10 = 10 :2 =
o Jumatatea lui 16 = 16 :2 =

e Jumatatealui6 = 6:2=

2. Gaseste SFERTUL numerelor (imparte la 4):

o Sfertullui12 = 12:4=

o Sfertullui20=2>20:4=_

3. Calculeaza impartirile la 5 (Ne amintim tabla inmultirii cu 5):
e 15:5= (Gandeste-te: 5 x cdt fac 15?)

e 25:5=

24



Misiunea 24: Detectivul numerelor ascunse @ﬁ

1. Gaseste numarul care lipseste pentru ca impartirea sa fie corecta:

e 12:6=_ (pentrucabx2=12)
e 14:7=_

e 24:8=_

e 18:9=

2. Coloreaza cu galben doar steluta care are rezultatul egal cu 3:
o Stelutal:18:6
o Steluta2:21:7

o Steluta3:10:2

3. Calculeaza rapid:
e 30:6=

e 35:7=

25



Misiunea 25: Impéirtim corect! a8

Cuvinte magice: Cand in problema scrie ,,impartite in mod egal”, ,,de ... ori

mai putin’’ sau ,, jumadtate”, vom face operatia de impdrtire!

Problema 1:

Trei frati au Tmpreuna 15 jucarii. Ei le impart Tn mod egal. Cate jucarii are fiecare

frate?
o Ce stim? Jucdrii in total: 15, Frati: 3
« Ce facem? Impartim juciriile la numarul de frati.

o Calcul: : =

« Raspuns: Fiecare frate are jucarii.

Problema 2:

Intr-un cos sunt 18 mere, iar in altul sunt de 2 ori mai putine. Cite mere sunt in

al doilea cog?
o Atentie la cuvantul magic: ,,de 2 ori mai putine” => impartim la 2.

o Calcul: : =

« Raspuns: In al doilea cos sunt mere.

26



Misiunea 26: Cine are prioritate? a

&’ Regula de aur: Inmultirea si impdrtirea sunt mai puternice! Ele se calculeazd

MEREU PRIMELE, inaintea adunarii si scaderii!

1. Priveste exemplul rezolvat:

2+3x4=2

Mai inta1 facem inmultirea: 3 x 4 = 12

Apoi adundam: 2 + 12 = 14

2. Calculeaza, facand mai intai inmultirea (este subliniatd):

e a)5+2x3=5+ =

e b)10+4x5=10+......=

e ¢)20-3x3=20- =

................

3. incercuieste operatia pe care trebuie si o faci PRIMA:

o 4+8:2 (Incercuieste: 4 +8 sau  8:2)

27



Misiunea 27: Trenuletul operatiilor §

Daca in exercitiu ai doar adunari si scaderi (sau doar inmultiri si impartiri),

le rezolvi pe rdnd, de la stanga la dreapta, exact asa cum citesti!

1. Rezolva in ordinea scrisorii (de la stinga la dreapta):

e a) 10-3+2= +2=.........
e b) 5+5-4=...... -4=.........
e CO)8+2+5=....... +5=

2. Pune ,,frana” unde trebuie! Calculeaza corect, respectind regula prioritatii

e )3+12:3=3+.....

........

« b)15-2x5=15-.....

.........

28



Misiunea 28: Drumul spre comoara £~}

1. Ajuta-1 pe cavaler sa ajunga la castel! Rezolva fiecare casuta pentru a merge

mai departe:
[ START: 5] = [+3] = Rezultat: [ ]

v
[ ]=2[x2]=Rezultat: [ ]

v

[ SOSIRE: ] €4 [-6] <« Rezultat: [ ]

" Rezolva exercitiile si gaseste cheia potrivits )
pentru a deschide fiecare us!

‘“ Esti
| istet!
|

|| Poti
reusi!

2. Coloreaza doar cheia care descuie usa (cea cu rezultatul par/cu sot):

e Cheia A: 15:3=

e Cheia B: 6:2=



Misiunea 29: Designerul de jucarii O

Problema 1:

Intr-o cutie sunt 10 masinute rosii si 5 masinute albastre. Radu pierde 3

masinute. Cate masinute mai are Radu in total?

Pasul 1: Cate masinute erau la Inceput? (Adunare)

o o T masinute

Pasul 2: Cate au ramas dupa ce a pierdut 3? (Scadere)

[ ]
-3 =........ masinute

o Raspuns: Radu maiare ........ masinute.

Problema 2:

Maria cumpara 2 ciocolate a cate 5 lei fiecare si o punga de biscuiti de 4 lei. Cati

lei a platit 1n total?

« Pasul 1: Cit costi ciocolatele? (Inmultire): X5=......... lei
o Pasul 2: Adauga pretul biscuitilor: ... +4=..... lei
o Raspuns: Maria a platit .......... lei.

30



Misiunea 30: Pauza de relaxare activa 0

1. Descopera codul secret! Fiecare simbol are o valoare:

o Cat face &

=> Raspuns: .........

2. Care este numarul intrus? Incercuieste-1!

Sugestie: Toate numerele se numara din 2 in 2, in afara de unul singur!

2 4 6 7 8 10

3. Deseneazi o medalie Y in casetii. Ai trecut cu succes de primele 30 de
Misiuni!
. Sunt un super-matematician!

31



Misiunea 31: Lumea formelor A0

1. Uneste forma geometrica cu numele ei corect:

e A * Patrat (are 4 laturi egale)

e m° * Cerc (este rotund)

. @ * Triunghi (are 3 laturi si 3 colturi)

. l .  Dreptunghi (este mai lung decat patratul)

2. Priveste in jurul tiu in clasa sau in camera si scrie ce obiect seamina cu:

o Un cerc = (Exemplu: ceasul de pe perete, o
farfurie)
o Un dreptunghi = (Exemplu: usa, cartea)

3. Coloreaza doar triunghiurile din imaginea de mai jos:
A = A o l A

32



Misiunea 32: Forme in spatiu 0

Corpurile geometrice nu sunt plate, ele au volum (le poti tine in mana)).

1. Potriveste obiectul cu corpul geometric cu care seamana:

e O minge de fotbal °  seamand cu un Cub (ca un zar)
e O cutie de cadou patrata  seamand cu o Sfera (ca o bild)
e O cutie de lapte  seamand cu un Cuboid (paralelipiped)

2. incercuieste cu creion albastru toate obiectele care au formi de SFERA (sunt

rotunde ca o bila):

Portocala Zar Pepene  Manual de matematica

3. Deseneaza un pitrat in aceasta caseta:

33



Misiunea 33: StipAnul timpului &Y

&’ De retinut: Limba SCURTA a ceasului iti aratd ora. Limba LUNGA iti aratd

minutele.

Ce ora este?

Ora 6:00 Ora 9:00

eue sue s_e

1. Priveste ceasurile si scrie cat este ora (Deseneaza tu limba lunga, care este fix

la ora 12):

e Ceasul A: Limba scurta este la 3 = Este ora 3:00

o Ceasul B: Limba scurta este la 6 = Este ora

o Ceasul C: Limba scurtd este la9 => Este ora ___:

2. Completeaza textul cu zilele saptamanii care lipsesc:

Luni = Marti = => Joi = Vineri = Sambata =

3. Adevarat (A) sau Fals (F)?

e O oraare 60 de minute. > [ ]

o Saptamana are 10 zile. = [ |

34



Misiunea 34: La cumparaturi! g

1. Cati bani ai in portofel? Aduna bancnotele de mai jos:

o a) O bancnota de 10 lei + o bancnota de 5 lei = lei
« b) O bancnota de 50 lei + o bancnota de 10 lei = lei
o ¢) Trei bancnote de 1 leu = lei

2. Problema rapida:

Andrei vrea sd cumpere un penar care costa 15 lei. El da vanzatoarei o bancnota

de 20 de lei. Cati lei primeste rest?
o Calcul: 20-15= lei rest

o Raspuns: Andrei primeste lei rest.

35



Misiunea 35: Detectivul de dimensiuni %

1. Alege cu ce masuram fiecare lucru (uneste cu o linie):

o (Cat de lung este caietul * » masurdm in Litri (1) (cu sticla)

o (Cat de greu este un pepene ° * masurdm in Metri (m) sau cm

« (ata apa este intr-o gileata ° » masuram in Kilograme (kg) (cu
cantarul)

2. Incercuieste obiectul cel mai GREU din fiecare pereche:
e Opand sau o caramida

e 0 masind sau o bicicleta

3. Coloreaza caseta daca ai finalizat capitolul masuratorilor:

o [] Am terminat! Sunt un expert!
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Misiunea 36: Ferma de animale &g

Problema 1:

La o ferma sunt 12 tractoare verzi si 8 tractoare rosii. Cate tractoare sunt in

total la ferma?
o Ghideaza-te dupa intrebare: ,,in total” Inseamna ca facem adunare.

o Calcul: + =

o Raspuns: In total sunt tractoare.

Problema 2:

Intr-un cos erau 20 de oua. Gospodina a folosit 6 oua pentru a face un cozonac.

Cate oua au mai ramas 1n cos?
o Ghideaza-te dupa intrebare: ,,au mai raimas” inseamna ca facem scadere.

o Calcul: =

o Raspuns: Au mai ramas oua.
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Misiunea 37: Arbitrul matematic @

Pune un A in caseta daca exercitiul este corect si un F daca este gresit. Fii

foarte atent!

1. Verifica adunarile si scaderile:
o« 100+200=300 =1]]

. 50-10=30 > ]

2. Verifica inmultirile si impartirile:
e 2x 5=10 =[]

. 12:3=5 >]

3. Verifica si scrie Adevarat sau Fals:

 Patratul are 3 colturi. =[]

o Cercul este rotund ca oroata. =[]
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Misiunea 38: Vanatoarea de rezultate @

1. Rezolva exercitiul din stinga, apoi cauta rezultatul in tabelul din dreapta si

incercuieste-1!

e a) 4x2=..... [1] [81 [4]
« b) 10:2=....... [9] [31 [5]
c) 346 = ....... [ 0] [71 [2]

2. incercuieste doar stelutele care au numere PARE (cu sot):

7 2 3 5 9% 6 %9 % 10
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Misiunea 39: Drumul spre vacanta 3%

1. Ajuta-1 pe elev sa ajunga la rucsacul de vacanta! Mergi doar pe casutele unde

rezultatul este 10:

[START] =2 [5+5]=2[2x5]=2[12-2]
|
v

[ VACANTA!] €[20:2] <« [10x 1]

2. Deseneaza in spatiul de mai jos forma ta geometrica preferata si coloreaz-o

cu culoarea ta preferata:
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Misiunea 40: Festivitatea de Premiere

¢2 DIPLOMA DE CAMPION &2

Se acorda cu mandrie elevului / elevei:

Pentru ca a finalizat cu succes cele 40 de Misiuni de Matematica, a fost extrem de
concentrat(d), a rezolvat misiunile cu curaj si a demonstrat ca este un adevarat

Super-Matematician!

Scor final: 40 de Misiuni rezolvate!

Semnatura Invatatorului:

(Deseneazd aici o fatd mare si super veseld: (&)
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3% Ghidul tiu de Super-Matematician 3

Cand simti ca un exercitiu este prea greu sau iti pierzi rabdarea, aminteste-ti cei

3 pasi magici:
« 1.Ia o pauzi scurti! Respira adanc de 3 ori. Oh
« 2. Cere ajutor! Invititorul sau parintii sunt mereu acolo pentru tine. &

o 3. Mergi mai departe! Greselile ne aratd doar ca incercam. Data viitoare va

fi mai bine!

»Nu conteaza cat de repede lucrezi, important este ca ai avut curaj sa incerci.

Sunt mandra de tine!” ¥
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